Dark Conspiracy Player’s Supplement

Section 5, Table S5-1


Table S5-1: Weapon List


ROF [1]
Hit

Penetration [2]
Reload
Bulk
Magazine
Recoil
Ranges [6,7]


Weapon
Type
Shots
Modifier
Damage
S-M | L | X
ER
Time [3]
[4]
[5]
Single
Burst
S | M | L | X
IFR
Source
Energy Weapons

Lasers


Armington AHL
--
[8]
--
14d6
5 | 5 | 5
--
--
N/A
N/A
--
--
80 | 160 | 320 | 640
--
DC1/295

Armington ALC-2
--
[13]
--
12d6
2 | 2 | 2
--
--
5
12p
--
--
60 | 120 | 240 | 480
--
DC1/290

Armington ALP & ALP/UV
--
[8]
--
4d6
2 | 2 | 2
--
--
3
18p
--
--
30 | 60 | 120 | 240
--
DC1/282

DARPA High-Cycle Laser Pistol
--
1
--
4d6
2 | 2 | 2
--
--
3
30p
--
--
30 | 60 | 120 | 240
--
DTS/45

Sonics


SOCCM
--
[25]
--
[26]
-- | -- | --
--
--
N/A
[26]
--
--
100 | -- | -- | --
--
DTS/51


Sonic Stunner
SS
1
--
[26]
-- | -- | --
--
--
5
10p
--
--
25 | 50 | 100 | 200
--
DTS/52

Taser, Armscor P18/05
SS
1
--
[11]
-- | -- | --
--
1
1
1i
--
--
5 | -- | -- | --
--
New
Tover Shadowbreaker Pistol
--
[8]
--
[23]
-- | -- | --
--
--
3
15p
--
--
25 | 50 | 100 | 200
--
New
Heavy Weapons

Anti-Tank Missile Launchers


Dragon PIP
SS
1
--
C:17 | B:12
-- | -- | --
135C
2
--
1i
--
--
1km | -- | -- | --
--
DC1/297


Tank Breaker
SS
1
--
C:6 | B:4
-- | -- | --
90C
2
--
1i
--
--
2km | -- | -- | --
--
DC1/298

Artillery


Mortar, 60mm
SS
1
--
--
-- | -- | --
--
1
--
1i
--
--
-- | -- | -- | --
4km
DC1/298


Illumination
--
--
--
-- | B:400
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


High Explosive
--
--
--
C:5 | B:20
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


White Phosphorus
--
--
--
C:2 | B:12
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--

Grenade Launchers and Rifle Grenades


Hawks MM-1
AF/5
5
--
--
-- | -- | --
--
[18]
--
12i
3
12
100 | 200 | 400 | 800
400
SCV3/103


Used as a single shot
SS
1
--
--
-- | -- | --
--
1
--
1i
3
--
-- | -- | -- | --
--
--

Chemical (tear gas)
--
--
--
C:1 | B:4
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Illumination
--
--
--
-- | B:100
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


High Explosive
--
--
--
C:3 | B:12
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


High Explosive-Dual Purpose
--
--
--
C:3 | B:12
-- | -- | --
4C
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Stun (bean-bag)
--
--
--
[15]
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
10 | 20 | 40 | 80
N/A
DC1/262

M203 & M203 PI
SS
1
--
--
-- | -- | --
--
1
--
1i
6
--
100 | 200 | 400 | 800
400
DC1/296


Chemical (tear gas)
--
--
--
C:1 | B:4
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Illumination
--
--
--
-- | B:100
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


High Explosive
--
--
--
C:3 | B:12
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


High Explosive-Dual Purpose
--
--
--
C:3 | B:12
-- | -- | --
4C
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Stun (bean-bag)
--
--
--
[15]
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
10 | 20 | 40 | 80
N/A
DC1/262

Mk-19 (tripod only)
AF/5
5
--
--
-- | -- | --
--
1 or 2
--
32b
2
7
100 | 200 | 400 | 800
400
DC1/296


Used as a single shot
SS
1
--
--
-- | -- | --
--
1
--
1i
2
--
-- | -- | -- | --
--
--

Chemical (tear gas)
--
--
--
C:1 | B:4
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Illumination
--
--
--
-- | B:100
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


High Explosive
--
--
--
C:3 | B:12
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


High Explosive-Dual Purpose
--
--
--
C:3 | B:12
-- | -- | --
4C
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


RAW Rifle Grenades
SS
1
--
--
-- | -- | --
--
2
--
1i
--
--
100 | 200 | 400 | 800
2km
DC1/325


High Explosive
--
--
--
C:10 | B:28
-- | -- | --
1C
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--

High Explosive Anti-Tank
--
--
--
C:8 | B:20
-- | -- | --
75C
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Rifle Grenades
SS
1
--
--
-- | -- | --
--
2
--
1i
--
--
-- | -- | -- | --
--
DC1/325

High Explosive Anti-Tank
--
--
--
C:7 | B:12
-- | -- | --
30C
--
--
--
--
--
15 | 30 | 60 | 120
200
--

White Phosphorus
--
--
--
C:1 | B:12
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
25 | 50 | 100 | 200
200
--


Sting Ball, Pneumatic
SS
1
--
-- | B:12
-- | -- | --
Nil
2
--
1i
1
--
-- | -- | -- | --
30
New

XM29 OICW XM1018 HEAB [32] 
SA
5
--
C:1 | B:4
-- | -- | --
Nil
(1)
--
6
4
--
125 | 250 | 500 | 1000
1km
New

XM109 AMPR (bipod only) [19]
SA
5
--
--
-- | -- | --
--
(1)
7
5
6
--
250 | 500 | 1k | 2k
2km
New

XM1019 HEAB
--
--
--
C:1 | B:5
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


XM1049 AP
--
--
--
C:1 | B:5
-- | -- | --
18C
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


XM1060 TAB
--
--
--
C:7 | --
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


XM307 OCSW (tripod only) [32]
AF/5
5
--
--
-- | -- | --
--
1 or 2
--
62b
2
7
250 | 500 | 1k | 2k
2km
New

XM1019 HEAB
--
--
--
C:1 | B:5
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


XM1049 AP
--
--
--
C:1 | B:5
-- | -- | --
18C
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


XM1060 TAB
--
--
--
C:7 | --
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--

Miscellaneous


25mm Gatling Autocannon
AF/5
5
--
C:1 | B:2
-- | -- | --
8C
--
--
100b
--
--
250 | 500 | 1k | 2k
--
DC1/312

Flamethrower, M9A1
SA
5
--
[17]
Nil | Nil | Nil
--
--
4
5t
4
--
5 | 10 | 20 | 40
--
DC1/298

Rocket Launchers


LAW 80
SS
1
--
C:6 | B:4
-- | -- | --
100C
N/A
--
--
--
--
125 | 250 | 500 | 1000
--
DC1/297


M12 SMAW
SS
1
--
--
-- | -- | --
--
2
--
1i
--
--
-- | -- | -- | --
--
DC1/297


High Explosive
--
--
--
C:12 | B:12
-- | -- | --
5C
--
--
--
--
--
125 | 250 | 500 | 1000
--
DC1/296


High Explosive Anti-Tank
--
--
--
C:4 | B:4
-- | -- | --
55C
--
--
--
--
--
100 | 200 | 400 | 800
--
DC1/296


M136
SS
1
--
C:4 | B:4
-- | -- | --
70C
N/A
--
--
--
--
75 | 150 | 300 | 600
--
DC1/296


RPG-16
SS
1
--
C:6 | B:6
-- | -- | --
65C
2
--
1i
--
--
100 | 200 | 400 | 800
--
New
Surface-To-Air Missile Launchers


FIM-92A Stinger
SS
1
--
[16]
-- | -- | --
--
N/A
--
--
--
--
6km | -- | -- | --
--
DC1/299


FIM-99 Scorpion
SS
1
--
[16]
-- | -- | --
--
N/A
--
--
--
--
7km | -- | -- | --
--
DC1/299


MBB-7 Venusfliegenfalle
SS
1
--
[16]
-- | -- | --
--
N/A
--
--
--
--
7km | -- | -- | --
--
DC1/299


ROF [1]
Hit

Penetration [2]
Reload
Bulk
Magazine
Recoil
Ranges [6,7]


Weapon
Type
Shots
Modifier
Damage
S-M | L | X
ER
Time [3]
[4]
[5]
Single
Burst
S | M | L | X
IFR
Source

SA-27 Grappler
SS
1
--
[16]
-- | -- | --
--
N/A
--
--
--
--
6km | -- | -- | --
--
DC1/299

Melee Weapons

Axe
1
--
-2
1d6+STR
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
3 | -- | -- | --
--
DC1/323
Bayonet (off rifle)
1
--
+2
1d6
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
DC1/323

Mounted on rifle
1
--
+1
1d6+½STR
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
3 | -- | -- | --
--
--

Bottle
1
--
0
1d6/2
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
DC1/323
Brass Knuckles
1
--
+1
UCD+1
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
ES/14

Chain
1
--
0
1d6+STR
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
3 | -- | -- | --
--
New

Club / Nightstick / Baton
1
--
0
1d6/2
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
DC1/323

Garrote
1
--
+1
UCDx2
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
DC1/323
Hatchet

1
--
0
1d6+½STR
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
DC1/323
Knife

1
--
+2
1d6
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
DC1/323
Machete
1
--
-1
1d6+STR
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
ES/14

Minisaw
1
--
-1
4d6
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
DTS/49
Nunchucks
1
--
-1
1d6+UCD
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
ES/14

Power Baton, Monadnock Powerstaf
1
--
+2
2d6
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
3 | -- | -- | --
--
New
Quarterstaff
1
--
0
1d6+UCD
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
3 | -- | -- | --
--
ES/14

Sai
1
--
+1
1d6+½UCD
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
ES/14

Spear
1
--
0
1d6+½STR
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
3 | -- | -- | --
--
DC1/323
Stun Stick
1
--
0
1d6/2
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
DTS/54


With full zap activated
1
--
--
[11]
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--

Sword
1
--
0
1d6+STR
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
3 | -- | -- | --
--
DC1/323
Sword-Cane
1
--
0
1d6+½STR
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
3 | -- | -- | --
--
DTS/54

Tactical Riot Stun Shield
1
--
0
[11]
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
New
Tonfa
1
--
+1
1d6+½UCD
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
2 | -- | -- | --
--
ES/14

Miscellaneous Weapons

Cannon, Water (vehicle mounted)
SA
5
--
[29]
-- | -- | --
--
--
--
10t
--
--
5 | 10 | 20 | 40
--
DC/308

EVA Multitool Grapnel Gun
SS
1
--
--
-- | -- | --
--
1
6
1i
4
--
[24]
--
DTS/96


Magnet
--
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Penetrator
--
--
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--

Flare Gun
SS
1
--
--
Nil | Nil | Nil
--
1
1
1i
1
--
20 | 40 | 80 | 160
150
DTS/95


Illumination
--
--
--
B:60
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Signal
--
--
--
1d6-1
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--

Grapnel Gun
SS
1
--
--
-- | -- | --
--
1
3
1i
4
--
20 | 40 | 80 | 160
--
DTS/95


Hook
--
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Magnet
--
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Penetrator
--
--
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--

Gun, Paint Pellet (robot mounted)
AF/5
5
--
--
-- | -- | --
--
--
--
120
--
--
15 | 30 | 60 | 120
--
DC1/314
Projector, Chemical (robot mounted)
SA
5
--
[30]
-- | -- | --
--
--
--
10t
--
--
5 | -- | -- | --
--
DC1/314
Sturm, Ruger & Co. Netgun
SS
1
--
[28]
Nil | Nil | Nil
--
1
5
1i
4
--
40 | -- | -- | --
--
New
Small Arms

Fired Weapons


Crossbow
SS
1
--
--
Nil | Nil | Nil
--
4
6
1i
4
--
20 | 40 | 80 | 160
--
DC1/279


Hunting/Broad Head
--
--
--
1d6
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Target
--
--
--
1d6-1
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Crossbow, Sun XLE [19]
PA
3
--
--
-- | -- | --
--
(1)
4
6 / 10
1
--
45 | 90 | 180 | 360
--
New

Razor
--
--
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Razor, Carbon
--
--
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Target
--
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Crossbow, Sun XX [19]
PA
3
--
--
-- | -- | --
--
(1)
4
6
1
--
35 | 70 | 140 | 280
--
New

Razor
--
--
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Razor, Carbon
--
--
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Target
--
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Longbow/Hunting Bow
SS
1
--
--
Nil | Nil | Nil
--
1
5
1i
10
--
15 | 30 | 60 | 120
--
DC1/279


Hunting/Broad Head
--
--
--
1d6-1
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Target
--
--
--
1d6-2
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Speargun
SS
1
--
1d6-1
Nil | Nil | Nil
--
1
4
1i
2
--
6 | 12 | 24 | 48
--
DTS/52

Used out of water
--
--
--
1d6
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
8 | 16 | 32 | 64
--
--

Handguns [20,21]

American Derringer
SAR
1
--
--
-- | -- | --
--
1
0
2i
--
--
-- | -- | -- | --
--
New



.22LR
--
--
--
1d6-1
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
4
--
4 | 8 | 16 | 32
--
--

.357 Magnum
--
--
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
--
--
--
7
--
3 | 6 | 12 | 24
--
--

.38 Special
--
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
6
--
3 | 6 | 12 | 24
--
--

.380 ACP
--
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
6
--
4 | 8 | 16 | 32
--
--

.44 Magnum
--
--
--
3d6
2 | Nil | Nil
--
--
--
--
8
--
3 | 6 | 12 | 24
--
--

.45 ACP
--
--
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
8
--
4 | 8 | 16 | 32
--
--

.45 LC
--
--
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
--
--
--
8
--
3 | 6 | 12 | 24
--
--

9mm
--
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
6
--
4 | 8 | 16 | 32
--
--


American Derringer Combo
SAR
1
--
--
-- | -- | --
--
1
1
2i
--
--
-- | -- | -- | --
--
New



.45 LC
--
--
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
--
--
--
8
--
5 | 10 | 20 | 40
--
--


410ga. Buckshot (short)
--
--
--
5d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
7
--
1 | -- | -- | --
--
--


410ga. Buckshot (medium)
[31]
--
--
1d6-1
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
7
--
-- | 2 | -- | --
--
--


ROF [1]
Hit

Penetration [2]
Reload
Bulk
Magazine
Recoil
Ranges [6,7]


Weapon
Type
Shots
Modifier
Damage
S-M | L | X
ER
Time [3]
[4]
[5]
Single
Burst
S | M | L | X
IFR
Source

410ga. Slug
--
--
--
3d6
2 | Nil | Nil
--
--
--
--
7
--
1 | 2 | 4 | 8
--
--


Beretta M92S & M9
SA
5
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1
15
3
--
12 | 24 | 48 | 96
--
DC1/282

Black Powder Pistol
SS
1
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
2
2
1i
3
--
8 | 16 | 32 | 64
--
DC1/279

Browning HP-35
SA
5
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1
13
2
--
12 | 24 | 48 | 96
--
DC1/281

With shoulder stock
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
3
--
1
--
18 | 36 | 72 | 144
--
--


Charter Arms “Off-Duty”
DAR
3
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
1 or 2
1
5r
6
--
4 | 8 | 16 | 32
--
New


Colt Krait
SA
5
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
1
14
3
--
15 | 30 | 60 | 120
--
DC1/281

Colt M1851 Navy
SAR
1
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
12
2
6i
3
--
16 | 32 | 64 | 128
--
New

Colt M1873 Peacemaker
SAR
1
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
2
--
6r
--
--
-- | -- | -- | --
--
New

4 ¾” barrel 
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
1
--
4
--
14 | 28 | 56 | 112
--
--


5 ½” barrel
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
1
--
4
--
16 | 32 | 64 | 128
--
--


7 ½” barrel
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
2
--
5
--
20 | 40 | 80 | 160
--
--


Colt M1911A1
SA
5
--
--
-- | -- | --
--
(1)
1
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
DC1/282

.45 ACP
--
--
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
7
3
--
12 | 24 | 48 | 96
--
--


10mm Automatic
--
--
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
--
--
6
3
--
15 | 30 | 60 | 120
--
--


Colt Python
DAR
3
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
1 or 2
2
6r
3
--
18 | 36 | 72 | 144
--
DC1/280

Cz-52 (Vz-52)
SA
5
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1
8
4
--
12 | 24 | 48 | 96
--
DC1/283

Freedom Arms 454 Casull
SAR
1
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
2
--
5r
--
--
-- | -- | -- | --
--
New

4 ¼” barrel 
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
1
--
7
--
12 | 24 | 48 | 96
--
--


7 ½” barrel
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
2
--
6
--
20 | 40 | 80 | 160
--
--


Hi Standard .22
SA
5
--
1d6-1
Nil | Nil | Nil
--
(1)
0
10
2
--
10 | 20 | 40 | 80
--
DC1/281


Magnum Research Desert Eagle
SA
5
--
--
-- | -- | --
--
(1)
1
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
DC1/281

.357 magnum
--
--
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
--
--
9
3
--
18 | 36 | 72 | 144
--
--


.44 magnum
--
--
--
3d6
2 | Nil | Nil
--
--
--
8
4
--
14 | 28 | 56 | 112
--
--


.50 AE
--
--
--
4d6
3 | Nil | Nil
--
--
--
7
5
--
14 | 28 | 56 | 112
--
--


Makarov PM
SA
5
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1
8
3
--
10 | 20 | 40 | 80
--
New

Martin Pacifier Stun Gun
SS
1
--
[10]
Nil | Nil | Nil
--
1
1
1i
1
--
1 | 2 | 3 | 4
--
DC1/280


Mauser M1896 “Broomhandle”
SA
5
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
2
10s
2
--
18 | 36 | 72 | 144
--
New

With shoulder stock
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
3
--
1
--
25 | 50 | 100 | 200
--
--


Ruger Old Army
SAR
1
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
12
2
6i
4
--
16 | 32 | 64 | 128
--
New

Ruger Redhawk
DAR
3
--
3d6
2 | Nil | Nil
--
1 or 2
2
6r
4
--
20 | 40 | 80 | 160
--
New

S&W Hand Cannon Derringer
SS
1
--
--
-- | -- | --
--
1
1
1i
9
--
2 | 4 | 8 | 16
--
DTS/50


Buckshot (short range)
--
--
--
9d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Buckshot (medium range)
[9]
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--

 
Slug
--
--
--
5d6
3 | 4 | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


S&W Model 29
DAR
3
--
3d6
2 | Nil | Nil
--
1 or 2
2
6r
4
--
16 | 32 | 64 | 128
--
DC1/280

S&W Model 36
DAR
3
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
1 or 2
1
5r
6
--
4 | 8 | 16 | 32
--
DC1/280

S&W Model 500
DAR
3
--
5d6
2 | 3 | Nil
--
1 or 2
--
5r
--
--
-- | -- | -- | --
--
New

4” barrel 
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
2
--
7
--
8 | 16 | 32 | 64
--
--


8 ⅜” barrel
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
3
--
6
--
20 | 40 | 80 | 160
--
--


S&W Model 627
DAR
3
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
1 or 3
1
8r
3
--
10 | 20 | 40 | 80
--
New

Thunder5 Thunder Five
DAR
3
--
--
-- | -- | --
--
1 or 2
1
5r
--
--
-- | -- | -- | --
--
New

.45 LC
--
--
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
4
--
4 | 8 | 16 | 32
--
--


410ga. Buckshot (short)
--
--
--
5d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
4
--
2 | -- | -- | --
--
--


410ga. Buckshot (medium)
[31]
--
--
1d6-1
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
4
--
-- | 4 | -- | --
--
--


410ga. Slug
--
--
--
3d6
2 | Nil | Nil
--
--
--
--
4
--
2 | 4 | 8 | 16
--
--


Tokarev TT M1933
SA
5
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1
8
4
--
12 | 24 | 48 | 96
--
New

Walther P-38 / P1
SA
5
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1
8
3
--
12 | 24 | 48 | 96
--
New

Walther PPK
SA
5
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1
7
3
--
10 | 20 | 40 | 80
--
DC1/282

Wildey Wolf
SA
5
--
4d6
2 | Nil | Nil
--
(1)
1
7
4
--
25 | 50 | 100 | 200
--
DC1/283

XM26 APW
SA
5
--
3d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
3
20
4
--
25 | 50 | 100 | 200
--
DC1/283

Zip Gun
SS
1
--
1d6-1
Nil | Nil | Nil
--
1
1
1i
2
--
6 | 12 | 24 | 48
--
DC1/279
Machineguns and Squad Automatic Weapons [22]


DShK
AF/5
5
--
9d6
2 | 2 | 3
--
1 or 2
8
50b
7
17
65 | 130 | 260 | 520
--
New

Armor Piercing
--
--
--
9d6
1 | 1 | 2
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


With PHC or heavy tripod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
3
8
150 | 300 | 600 | 1200
--
--


GE XM214
AF/5(6)
5
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
[27]
8
1000b
--
7
60 | 120 | 240 | 480
--
New

Kalashnikov PKM
AF/5
5
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
1 or 2
6
50b
2
5
65 | 130 | 260 | 520
--
New

With bipod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
1
2
90 | 180 | 360 | 720
--
--


With medium tripod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
1
1
125 | 250 | 500 | 1000
--
--


Kalashnikov RPK-74
AF/10
5
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
5
30 / 45 / 75
1
6
50 | 100 | 200 | 400
--
New

With bipod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
1
3
75 | 150 | 300 | 600
--
--


L86A1 LSW
AF/10
5
--
3d6
1 | Nil | Nil
--
[14]
5
30 / 50b
2
10
50 | 100 | 200 | 400
--
ES/15

With bipod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
1
5
65 | 130 | 260 | 520
--
--


M2HB
AF/5
5
--
--
-- | -- | --
--
1 or 2
8
50b
3
13
65 | 130 | 260 | 520
--
ES/15

.50 BMG
--
--
--
8d6
2 | 2 | 3
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


.50 SLAP
--
--
--
8d6
1 | 1 | 2
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


With heavy tripod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
2
6
150 | 300 | 600 | 1200
--
--


M249 SAW
AF/10
5
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
1 or 2
5
30b / 200b
1
3
60 | 120 | 240 | 480
--
DC1/292


With bipod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
1
2
75 | 150 | 300 | 600
--
--


M60
AF/5
5
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
1 or 2
6
100b
1
4
65 | 130 | 260 | 520
--
DC1/294


With bipod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
1
2
90 | 180 | 360 | 720
--
--


ROF [1]
Hit

Penetration [2]
Reload
Bulk
Magazine
Recoil
Ranges [6,7]


Weapon
Type
Shots
Modifier
Damage
S-M | L | X
ER
Time [3]
[4]
[5]
Single
Burst
S | M | L | X
IFR
Source

With light tripod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
1
1
125 | 250 | 500 | 1000
--
--


MAG / MAG-58 / L7A2 GPMG
AF/10
5
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
1 or 2
6
100b
1
6
65 | 130 | 260 | 520
--
ES/15

With bipod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
1
4
90 | 180 | 360 | 720
--
--


With medium tripod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
1
2
125 | 250 | 500 | 1000
--
--

Rifles [22]


Armalite AR-27 & M27 [19]
SA
5
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
6
20
6
--
100 | 200 | 400 | 800
--
DC1/288


Barrett M82A1 [19]
SA
5
--
8d6
2 | 2 | 3
--
(1)
9
10
5
--
95 | 190 | 380 | 760
--
New

.50 SLAP
--
--
--
8d6
1 | 1 | 2
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


With bipod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
5
--
120 | 240 | 480 | 960
--
--


Colt AR-15
SA
5
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
5
20 / 30
3
--
55 | 110 | 220 | 440
--
DC1/290


Colt M16A1
AF/5
5
--
3d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
5
20 / 30
3
7
55 | 110 | 220 | 440
--
DC1/290

Colt M16A2
AF/3
5
--
3d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
5
20 / 30
3
5
55 | 110 | 220 | 440
--
DC1/290


Colt M177
AF/5
5
--
3d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
3 / 4
20 / 30
3
7
40 | 80 | 160 | 320
--
ES/15

Colt M231
AF/5
5
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
3 / 4
20 / 30
3
5
55 | 110 | 220 | 440
--
DC1/284


Mounted in port
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
1
4
25 | 50 | 100 | 200
--
--

FN FAL
AF/5
5
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
5
20
4
9
65 | 130 | 260 | 520
--
DC1/290


FN LAR & L1A1
SA
5
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
5
20
4
--
65 | 130 | 260 | 520
--
DC1/290


H&K G3
AF/5
5
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
5
20
4
8
65 | 130 | 260 | 520
--
ES/15

H&K G11
AF/3
5
--
3d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
4
50
2
3
55 | 110 | 220 | 440
--
DC1/291


H&K M91
SA
5
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
5
20
4
--
65 | 130 | 260 | 520
--
DC1/291


IMI Galil ARM
AF/5
5
--
3d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
5
35
3
6
50 | 100 | 200 | 400
--
New

With bipod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
1
2
65 | 130 | 260 | 520
--
--


IMI Galil SAR
AF/5
5
--
3d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
4
35
3
6
45 | 90 | 180 | 360
--
New

Kalashnikov AK-47
SA
5
--
3d6
2 | Nil | Nil
--
(1)
5
30
3
--
50 | 100 | 200 | 400
--
DC1/289


Kalashnikov AK-74
AF/5
5
--
3d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
5
30
3
6
50 | 100 | 200 | 400
--
ES/15

Kalashnikov AKM
AF/5
5
--
3d6
2 | Nil | Nil
--
(1)
5
30
3
7
50 | 100 | 200 | 400
--
ES/15

Kalashnikov AKMR
AF/5
5
--
3d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
5
30
3
6
45 | 90 | 180 | 360
--
ES/15

Kalashnikov AKR
AF/5
5
--
3d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
2 / 3
30
3
7
30 | 60 | 120 | 240
--
ES/15

Kalashnikov SVD “Dragonov” [19]
SA
5
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
6
10
4
--
90 | 180 | 360 | 720
--
New

Marlin .30-06 Bolt-Action [19]
BA
1
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
2
5
5i
5
--
90 | 180 | 360 | 720
--
DC1/286


Mauser KAR-98K
BA
1
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
5
5s
4
--
75 | 150 | 300 | 600
--
DC1/291


Mosin-Nagant M38 / M44
BA
1
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
5
5s
4
--
65 | 130 | 260 | 520
--
New

Mosin-Nagant M1891/30
BA
1
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
6
5s
3
--
75 | 150 | 300 | 600
--
New

Parker Hale & C3 [19]
BA
1
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
1
6
3i
5
--
90 | 180 | 360 | 720
--
DC1/286


Remington-Peters .22 Bolt-Action
BA
1
--
1d6-1
Nil | Nil | Nil
--
2
4
5i
2
--
50 | 100 | 200 | 400
--
DC1/286


Ruger 10/22
SA
5
--
1d6-1
Nil | Nil | Nil
--
(1)
4
10
1
--
40 | 80 | 160 | 320
--
DC1/286


Ruger Mini-14
SA
5
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
6
20 / 30
3
--
55 | 110 | 220 | 440
--
New

Savage 110G [19]
BA
1
--
4d6
1 | 2 | 3
--
1
6
3i
5
--
100 | 200 | 400 | 800
--
New

Simonov SKS
SA
5
--
3d6
2 | Nil | Nil
--
(1)
5
10s
3
--
55 | 110 | 220 | 440
--
New

Springfield M1 “Garand”
SA
5
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
6
8
4
--
80 | 160 | 320 | 640
--
New

Springfield M1A & M21
SA
5
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
6
20
4
--
65 | 130 | 260 | 520
--
DC1/288


With bipod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
2
--
75 | 150 | 300 | 600
--
--


With scope
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
80 | 160 | 320 | 640
--
--


Springfield M1903
BA
1
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
5
5s
4
--
80 | 160 | 320 | 640
--
New

Steyr-Mannlicher M95
BA
1
--
4d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
5
5s
5
--
65 | 130 | 260 | 520
--
New

Tranquilizer Gun
SS
1
--
[12]
Nil | Nil | Nil
--
1
3
1i
3
--
8 | 16 | 32 | 64
--
DC1/287

Webley Double Rifle
SA
2
--
9d6
2 | 3 | 4
--
1
5
2i
7
--
120 | 240 | 480 | 960
--
New

Winchester M1894 [20,21]
LA
1
--
3d6
2 | Nil | Nil
--
2
5
6i
4
--
50 | 100 | 200 | 400
--
DC1/287


Winchester M1894 Trapper
LA
1
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
3
4
9i
3
--
40 | 80 | 160 | 320
--
New

XM7 Storm Gun
SA
5
--
16d6
1 | 2 | 3
--
(1)
5
5
7
--
80 | 160 | 320 | 640
--
ES/15

With bipod
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
4
--
120 | 240 | 480 | 960
--
--


XM22 AIW
AF/3
5
--
6d6
2 | 3 | Nil
--
(1)
4
50
4
5
55 | 110 | 220 | 440
--
ES/15

XM29 OICW [32]
AF/3
5
--
3d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
5
20 / 30
3
4
60 | 120 | 240 | 480
--
New

Shotguns


Armalite AR-12 Stormcloud
AF/5
5
--
--
-- | -- | --
--
(1)
4
12
3
7
45 | 90 | 180 | 360
--
ES/15


Buckshot (short range)
--
--
--
9d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Buckshot (medium range)
[9]
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Slug
--
--
--
5d6
3 | 4 | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Browning Autoriot
SA
5
--
--
-- | -- | --
--
2
5
5i
3
--
40 | 80 | 160 | 320
--
DC1/293

Buckshot (short range)
--
--
--
9d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Buckshot (medium range)
[9]
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Slug
--
--
--
5d6
3 | 4 | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


H&K CAW
AF/5
5
--
--
-- | -- | --
--
(1)
4
10
3
7
40 | 80 | 160 | 320
--
ES/15


Buckshot (short range)
--
--
--
9d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Buckshot (medium range)
[9]
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Slug
--
--
--
5d6
3 | 4 | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Mossberg M500
PA
3
--
--
-- | -- | --
--
3
5
8i
4
--
40 | 80 | 160 | 320
--
DC1/294

Buckshot (short range)
--
--
--
9d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Buckshot (medium range)
[9]
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Slug
--
--
--
5d6
3 | 4 | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Remington 870 Express
PA
3
--
--
-- | -- | --
--
2
4
6i
4
--
35 | 70 | 140 | 280
--
New

Buckshot (short range)
--
--
--
9d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


ROF [1]
Hit

Penetration [2]
Reload
Bulk
Magazine
Recoil
Ranges [6,7]


Weapon
Type
Shots
Modifier
Damage
S-M | L | X
ER
Time [3]
[4]
[5]
Single
Burst
S | M | L | X
IFR
Source

Buckshot (medium range)
[9]
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Slug
--
--
--
5d6
3 | 4 | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Savage 311-R
SA
2
--
--
-- | -- | --
--
1
5
2i
5
--
40 | 80 | 160 | 320
--
DC1/292

 
As Sawed-0ff
SA
2
--
--
-- | -- | --
--
1
3
2i
7
--
6 | 12 | 24 | 48
--
DTS/51


Buckshot (short range)
--
--
--
9d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Buckshot (medium range)
[9]
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--


Slug
--
--
--
5d6
3 | 4 | Nil
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
--

Sub-Machineguns [20,21]

Colt SCAMP
AF/3
3
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
1
27
3
7
12 | 24 | 48 | 96
--
SCV3/104

H&K MP5N
AF/3 or 5
5
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
2 / 3
15 / 30
1
3
40 | 80 | 160 | 320
--
New

H&K MP5K (w/buttstock)
AF/3 or 5
5
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
2 (3)
15 / 30
3
6 (5)
20 | 40 | 80 | 160
--
New

H&K MP5SD
AF/3 or 5
5
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
2 / 3
15 / 30
1
3
30 | 60 | 120 | 240
--
New

H&K MP7
AF/5
5
--
2d6
1 | Nil | Nil
--
(1)
4
30
2
5
30 | 60 | 120 | 240
--
ES/15


IMI Uzi
AF/5
5
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
2 / 3
25 / 32
2
5
30 | 60 | 120 | 240
--
DC1/285


IMI Uzi, Mini
AF/5
5
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1 / 3
25 / 32
2
5
25 | 50 | 100 | 200
--
New

Ingram M10, .45 ACP
AF/10
5
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1 / 3
30
2
9
20 | 40 | 80 | 160
--
ES/15


Ingram M10, 9mm Parabellum
AF/10
5
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1 / 3
32
2
8
20 | 40 | 80 | 160
--
ES/15


Ingram M11
AF/15
5
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1 / 3
32
2
8
16 | 32 | 64 | 128
--
ES/15


M3A1 “Grease Gun” 
AF/5
5
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
3 / 4
30
2
4
30 | 60 | 120 | 240
--
DC1/284

MAT-49
AF/5
5
--
2d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
3 / 4
32
1
4
30 | 60 | 120 | 240
--
DC1/285

Stechkin APS
AF/5
5
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1
20
5
13
12 | 24 | 48 | 96
--
New

With shoulder stock
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
3
--
3
8
20 | 40 | 80 | 160
--
--


Vz-61/62 Skorpion
AF/5
5
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
(1)
1
10 / 20
3
6
4 | 8 | 16 | 32
--
ES/15


With shoulder stock
--
--
--
--
-- | -- | --
--
--
3
--
1
4
12 | 24 | 48 | 96
--
--

Thrown Weapons

Hand Grenades
1
--
--
--
-- | -- | --
--
--
--
--
--
--
-- | -- | -- | --
--
DC1/325


Anti-Tank
--
--
--
C:3 | B:3
-- | -- | --
18C
--
--
--
--
--
TR | -- | TRx2 | --
--
--


Chemical (smoke or tear gas)
--
--
--
C:1 | B:12
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
TR | -- | TRx2 | --
--
--


Concussion
--
--
--
C:5 | --
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
TR | -- | TRx2 | --
--
--


Fragmentation
--
--
--
C:3 | B:12
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
TR | -- | TRx2 | --
--
--


Thermite
--
--
--
C:1 | B:4
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
TR | -- | TRx2 | --
--
--


Sting Ball
--
--
--
-- | B:12
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
TR | -- | TRx2 | --
--
New

White Phosphorus
--
--
--
C:1 | B:12
-- | -- | --
Nil
--
--
--
--
--
TR | -- | TRx2 | --
--
--

Throwing Knife
1
--
--
1d6
Nil | Nil | Nil
--
--
--
--
--
--
TR | -- | TRx2 | --
--
DC1/90

NOTES: [1] – “Type” the type of action (DAR double action revolver, AF/# full automatic/number of rounds fired with each shot, SA semiautomatic, SAR single action revolver, SS single shot), “Shots" the maximum number of shots per Combat Phase (see Rate-Of-Fire, pg.58); [2] – number of damage dice subtracted per Armor Value point for the applicable range (short-medium / long / extreme), “Nil” bullet does not penetrate, “ER” explosive round penetration value (see Weapon Penetration, pg.61); [3] – number of Combat Phases required to reload weapon, times in parentheses are for changing magazines/using stripper clips (see Reloading, pg.58); [4] – folded (without) shoulder stock / extended (with) shoulder stock (see Simultaneous Initiative, pg.51); [5] – # detachable box magazine (reloaded by replacing magazine), #i internal magazine/chamber (reloaded individually), #p fully charged battery/power pack (must be recharged), #r revolver cylinder (reloaded individually), #s stripper clip (reloaded from preloaded clip), #t filled fuel/propellant tanks (must be refilled) (see Reloading, pg.58); [6] – ranges are short, medium, long, extreme, and Indirect Fire Range (used for Heavy Weapons) (see Range, pg.60); [7] – a scope adds 15 meters to the basic range for aimed shots; [8] – 1 shot every 3 Combat Phases (once every 15 seconds); [9] – treated as an AF/10 at medium range, see note [1]; [10] – -2 to Initiative, AVG CON test or unconscious for 6 Phases; [11] – in addition to any damage, DIF CON test or unconscious, if successful -2 to Initiative and AGL for 1 Combat Turn (see item description for further details); [12] – unconsciousness, head hits onset instant, chest/abdomen hits onset in 1-3 Phases, arm/leg hits grant a AVG CON check each phase to avoid (failure indicate unconsciousness); [13] – 1 shot per Combat Turn (once every 30 seconds); [14] – with magazine (1), with belt 1 or 2; [15] – target is knocked down and losses all remaining action for the turn, AVG CON check each turn thereafter to recover; [16] – success inflicts minor damage, Outstanding Success inflicts major damage (accuracy DL FIM-92A AVG, FIM-99 EZY, MBB-7 EZY, SA-27 EZY); [17] – See DC1 Pg.97; [18] – Reload Time: 4 plus 1 to wind spring; [19] – includes scope (-15 meters to short range without); [20] – if hollow points used, PEN x1.5 (round up, if result is greater then or equal to damage dice PEN is Nil) and +1(d6) to damage dice; [21] – if defensive rounds used, PEN is Nil and +2(d6) to damage dice; [22] – if armor piercing rounds used, PEN x.5 (round up, minimum of 1, Nil reduced to 1 less than number of damage dice); [23] – reduces targets EMP by 1d6 (at 0 EMP target is destroyed); [24] – 25 or 100 if uses in less then .3 G; [25] – unlimited, powered by external power source; [26] – DIF CON check or -2 to initiative, -2 to AGL and STR checks, -2 to all AGL/STR related skill checks; [27] – if a loaded backpack and charged battery belt are available, 6 with assistance; [28] – incapacitated for 1d6 Turns; [29] – all within eight meters are knocked down taking 1d6-1 to a random location and lose all further actions for that Turn; [30] – as per type of chemical used; [31] – treated as an AF/5 at medium range, see note [1]; [32] - includes TA/FCS electronic optics (-20 meters to short range without).
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