Player’s Handbook Supplement for the World of Damiano (Rev.1)
Section 3, Table 7: Race-Based Class and Level Limits


TABLE 7: RACE-BASED CLASS AND LEVEL LIMITS (EXPANDED)


Warriors
Wizards
Priests
Rogues
Race
Fighter/
Ranger/
Paladin
Barbarian
Berserker/
Magician/
Specialist/
Cleric/
Druid
Shaman/
Barbarian
Thief/
Bard/
Ninja

Shinobi
Shinobi


Runecaster
Shinobi
Shinobi [5]
Shinobi

Witch Dr.

Shinobi
Shinobi

Aarakora
11
--
--
--
--
--
--
--
--
7
--
11
--
--
Alaghi
12
--
--
--
--
--
--
--
11
--
--
--
--
--
Beastman [3]
10
12
--
--
--
--
--
4
--
--
--
10
--
--
Bugbear
12
--
--
--
--
--
--
8
--
7/7
--
9
--
--

Bullywug
10
--
--
--
--
--
--
--
--
7
--
9
--
--

Centaur
12
10
--
--
--
12
9 [6]
--
14
7
--
--
12
--

Dwarves [1,3]


Deep
14
--
--
--
--
--
--
12
--
--
--
10
[2]
--


Duergar
12
--
--
--
--
--
--
12
--
--
--
14
[2]
--


Gully
8/8
--
--
--
--
--
--
8/8
--
--
--
16/16
[2]
16


Hill
15
[11]
--
15
--
--
--
10
--
--
10
12
[2]
--


Mountain
16
[11]
--
15
--
--
--
10
--
--
10
12
[2]
--


Sundered
14/14
--
--
--
--
--
--
10/10
--
--
--
15/15
[2]
15
Elves [3]


Aquatic
12
12
--
--
--
13
10(8) [7]
12
--
--
--
12
[2]
--


Avariel [4]
12
15
--
--
--
15
12(10) [7]
12
--
--
--
12
[2]
--


Drow
14
14
--
--
--
16
13(11) [7]
9
--
--
--
12
[2]
--


Gray
12
15
--
--
--
15
12(10) [7]
12
--
--
--
12
[2]
--


High
12
15
--
--
--
14
11(9) [7]
12
--
--
--
12
[2]
--


Mōna [4]
12
15
--
--
--
15
12(10) [7]
12
--
--
--
12
12
--


Sceadu [4]
15
15
--
12
--
18
15(13) [7]
15
--
--
12
10
[2]
--


Sylvan
13
16
--
12
--
13
10(8) [7]
12
12
--
12
12
[2]
--


Valee [4]
12
15
--
--
--
15
12(10) [7]
12
--
--
12
12
[2]
--


Wilde [4]
14
17
--
12
--
--
--
12
12
--
12
12
[2]
--

Flind (Gnoll)
12
--
--
--
--
--
--
9
--
7/7
--
11
--
--

Fremlin [3]
4
--
--
--
--
13
10 [10]
4
--
--
--
12
--
--

Giant Kin


Firbolg
12
--
--
--
--
--
--
--
7
7
--
--
--
--


Voadkyn
11
11
--
--
--
8
5 [6]
--
7
7
--
10
--
--

Gnoll
11
--
--
--
--
--
--
9
--
5/5
--
11
--
--

Gnomes


Forest [3]
11
[11]
--
--
--
19
16(14) [8]
9
9
--
--
13
[2]
--


Minoi
11
--
--
--
--
18
15(13) [8]
9
--
--
--
13
[2]
--


Rock
11
[11]
--
--
--
18
15(13) [8]
9
--
--
--
13
[2]
--


Svirfneblin
11
--
--
--
--
18
15(13) [8]
9
--
--
--
13
[2]
--


Uldra
11
11
--
11
--
--
--
9
9
--
9
U
[2]
--

Goblin
10
--
--
--
--
--
--
9
--
7/7
--
12
--
--

Halflings


Athasian [4]
9
9
--
9
--
11
8 [10]
8
8
--
8
10
[2]
--


Furchin [4]
9
9
--
9
--
--
--
8
8
--
8
10
[2]
--


Hairfoot
8
[11]
--
--
--
--
--
8
8
--
--
15/15
[2]
15


Kender [4]
10
--
--
--
--
--
--
8
--
--
--
16/16
[2]
16


Stout
9
--
--
--
--
--
--
8
8
--
--
15/15
[2]
15


Tallfellow
10
[11]
--
--
--

--
--
8
8
--
--
15/15
[2]
15

Half-Elves
14/14
16/16
--
12
--
12/12
9(7) [9]
14/14
9
--
12
12/12
U
--

Half-Ogre
12
--
--
--
--
--
--
4
--
4/4
--
--
--
--

Half-Orc
10
--
--
--
--
--
--
4
--
4/4
--
8
--
--

Hobgoblin
11
--
--
--
--
--
--
9
--
7/7
--
12
--
--

Humans
U/U
U/U
U
U
U/U
U/U
U/U
U/U
U
U/U
U
U/U
U/U
U

Kobold
8
--
--
--
--
--
--
9
--
7/7
--
12
--
--

Lizard Man
12
--
--
--
--
--
--
--
7
7
--
9
--
--

Minotaur
12
8
--
--
--
8
5 [10]
--
--
--/7
--
10
--
--

Mongrelman
10
--
--
--
--
10
7 [10]
10
--
7
--
12
8
--

Ogre
12
--
--
--
--
--
--
--
--
3
--
--
--
--

Ogre Mage
9
--
--
--
--
8
5 [6]
--
--
7
--
8
--
--

Orc
10
--
--
--
--
--
--
9
--
6/6
--
11
--
--

Pixie [3]
7
--
--
--
--
--
--
--
4
--
--
12
--
--

Satyr
11
7
--
--
--
--
--
--
4
--
--
11
--
--

Swanmay
--
14
--
--
--
--
--
--
12
--
--
--
--
--

Trollborn
15
15
--
--
15/15
15
15 [12]
15
--
--
--
--
--
--

Wemic
12
--
--
--
--
--
--
--
--
7/7
--
--
10
--

NOTES: [1] – DwHB Pg.35; [2] – BdHB pg.53; [3] – DM modified level limits; [4] – DM created level limits; [5] – Illusionist only; [6] – Diviner, Enchanter, or General Elementalist only; [7] – Diviner, Enchanter, or General Elementalist (Concentrated Elementalist) only; [8] – Diviner, Illusionist, or General Elementalist (Concentrated Elementalist) only; [9] – Conjurer, Diviner, Enchanter, Transmuter, or General Elementalist (Concentrated Elementalist) only; [10] – Diviner or Illusionist only; [11] –  Demi-Ranger, maximum levels: dwarf 15, gnome 11, halfling 9; [12] – Conjurer, Diviner, Enchanter, Illusionist, and/or Necromancer only. 
2

